
授業担当 学科名： マンガ学科

2単位

32時数

服飾関連企業勤務歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

色と 感情について

色の分類と 三属性について

色彩心理について

配色のルールについて

1ク ール内容まと めテスト 実施

配色のバリ エーショ ンⅠ

配色のバリ エーショ ンⅡ

色彩の調和

配色の効果　 錯覚と イ メ ージ

2ク ール内容まと めテスト 実施    
16

14

15

試験

11

色の応用Ⅱ

表現Ⅰ

12

13

8

9

試験

色の応用Ⅰ

10

4

5

表現Ⅰ

6

7

1 導入授業

2 色の基本Ⅰ

3 色の基本Ⅱ

授業方法 講義

成績評価の方法・ 基準

筆記テスト

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

九州デザイ ナー学院

　 教科名： 色彩 中西 雪江 ■ 1年　 前期

到達目標

デザイ ン分野での実践に役立つための、 色彩に関
する基本的な知識を 修得する。
色彩の基本を ベースに、 応用と し て各自の感性を
表現する

実務経験

モノ ク ロームについて与えら れた
テーマを白黒で表現する

色の基本Ⅲ

色の基本Ⅳ

表現Ⅱ
イ メ ージ表現について基本的な図形
と 色を 使い与えら れたテーマを 表現

ロ ゴタ イ プと ロ ゴマーク について各
自の名前を ロ ゴと マーク で表現する

色の応用Ⅲ

集中授業

色の応用Ⅳ

表現Ⅱ
イ メ ージコ ラ ージュ 作成色と 素材を
切り 方を 工夫し 、 コ ラ ージュ を 作成



授業担当 学科名： マンガ学科

1単位

16時数

広告関連業務歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

オリ エンテーショ ン

ラ スコ ー洞窟壁画

〜古代エジプト 〜鳥獣戯画

出版社の権利と 義務

著作物の定義

映像研究

映像研究

映像研究

オリ エンテーショ ン

映像研究

映像研究

映像研究

プレゼンテーショ ン

プレゼンテーショ ン

九州デザイ ナー学院

　 教科名： マンガ概論 吉田 英顕 ■ 1年　 前期

到達目標 マンガ業界の知識の習得
実務経験

授業方法 講義

成績評価の方法・ 基準

ノ ート 、 レ ポート による評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

1 導入授業

2 マンガの歴史

3 出版社と 雑誌

4 マンガ家の仕事と 収入

5 著作権

6 プロマンガ家から 学ぶ①

7 プロマンガ家から 学ぶ②

8 プロマンガ家から 学ぶ③

9 集中授業

10 マンガ家と 健康

11 賞投稿と 応募

12 プロマンガ家から 学ぶ④

16 好き なキャ ラ のプレ ゼン

13 プロマンガ家から 学ぶ⑤

14 プロマンガ家から 学ぶ⑥

15 好き なキャ ラ のプレ ゼン



授業担当 学科名： マンガ学科

1単位

16時数

写真講師歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

将来予想を調べる

専門学生中に何が必要か？

保護者と 話し てく る。

頑張っ たこ と の深掘り ( 方法・ 結果) 　 「 なぜ」 頑張れたのか？

自己PRを書いてみる。 　

自己PRの書き 方。 　 自己分析1〜2P

数年後の自分をイ メ ージ 　

卒後後スグの職種調査 　 自己分析3〜4P

自己分析5〜6P

本当に実現でき る数年後のイ メ ージ 　 各自の制作チェ ッ ク

現在の努力ポイ ント 　 面談、 指導

各自の制作チェ ッ ク

メ ールリ テラ シー 　 面談、 指導

各自の制作チェ ッ ク

面談、 指導

各自の制作チェ ッ ク

面談、 指導

面談、 指導

履歴書制作

面談、 指導

九州デザイ ナー学院

　 教科名： マンガキャ リ ア 阿部 正容 ■ 1年　 前期

到達目標 労働についての認識を 深める
実務経験

授業方法 講義

成績評価の方法・ 基準

提出物による評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

1 授業オリエンテーション

2 何歳にまで働き たいか？（ 将来性）

3 過去から 退職までのラ イ フ プラ ン制作。

11 業界EXPO来校希望企業調査について

4
数字を入れて文章を書き 上げる。 ( 信頼を得る)

5

6

7 求人票の見方

8

9
マイ ナビ、 リ ク ナビ、 ビビビッ ト から 企業を探し てみる

10 雇用形態について・ 年金

12 夏休み中に企業の方と 接触する（ OBやOG訪問など）

13 (夏休み直前授業)夏休み中の作業の仕方指導

14 夏休みの過ごし 方の確認

15 企業訪問での質問について

16 履歴書について



授業担当 学科名： マンガ学科

2単位

32時数

写真講師歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

前期総評

個人面談・ 進路指導

業界EXPOでの質問を考える

スケジュ ール確認

ポート フ ォ リ オ

プロフ ィ ールシート

EXPO後の訪問

服装

プレゼンテーショ ン

業界内外求人案内

作品集の次なる作品の制作及び、

就職希望者への面談、 指導

作品集の次なる作品の制作及び、

就職希望者への面談、 指導

作品集の次なる作品の制作及び、

就職希望者への面談、 指導

作品集の次なる作品の制作及び、

就職希望者への面談、 指導

作品集の次なる作品の制作及び、

就職希望者への面談、 指導

作品集の次なる作品の制作及び、

就職希望者への面談、 指導

九州デザイ ナー学院

　 教科名： マンガキャ リ ア 阿部 正容 ■ 1年　 後期

到達目標 会社訪問について理解する
実務経験

成績評価の方法・ 基準

提出物による評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

前期成果発表

面接・ 最後の質問の重要性

業界EXPO内容　 その1

授業方法 講義

5

6

1

2

3

4

9

10

就職活動で製作物の活かし方

求人時期、 イ ンタ ーンシッ プ時期

7

8

13

14

訪問企業リ スト 制作・ 訪問オススメ 企業

就職活動届、 イ ンタ ーンシッ プ書類

11

12

業界EXPO後の行動

PFデータ

15

16

学校求人による受験ルール

春休み中の合同企業説明会、 企業訪問

業界EXPO内容　 その2    

業界EXPO内容　 その3    

業界EXPO内容　 その4    

業界EXPO内容　 その5    

業界EXPO内容　 その6   



授業担当 学科名： マンガ学科

2単位

32時数

広告関連業務歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

自己プロデュ ース

ラ フ

下描き

完成

ラ フ

下描き

完成

ラ フ

下描き

完成

ラ フ

下描き

完成

制作

制作

制作

九州デザイ ナー学院

　 教科名： マンガキャ リ ア 吉田 英顕 ■ 2年　 前期

到達目標 自己プロデュ ースでイ ラ スト を 発信出来る
実務経験

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

完成作品の提出点数による評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

1 導入授業

2 自己紹介１ Pマンガ

3 自己紹介１ Pマンガ

4 自己紹介１ Pマンガ

5 フ ァ ンアート

6 フ ァ ンアート

7 フ ァ ンアート

8 自分の絵ビフ ォ ア・ アフ タ ー

9 自分の絵ビフ ォ ア・ アフ タ ー

10 自分の絵ビフ ォ ア・ アフ タ ー

11 ト レ ンド を 描く

12 ト レ ンド を 描く

16 マンガのポート フ ォ リ オ制作③

13 ト レ ンド を 描く

14 マンガのポート フ ォ リ オ制作①

15 マンガのポート フ ォ リ オ制作②



授業担当 学科名： マンガ学科

4単位

64時数

広告関連業務歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

企画

企画

企画

プロッ ト

ネーム

下描き

ペン入れ

ペン入れ

完成

企画

プロッ ト

ネーム

下描き

ペン入れ

完成

13 オリ ジナルマンガ制作

16 オリ ジナルマンガ制作

14 オリ ジナルマンガ制作

15 オリ ジナルマンガ制作

10 オリ ジナルマンガ制作

11 オリ ジナルマンガ制作

12 オリ ジナルマンガ制作

7 オリ ジナルマンガ制作

8 オリ ジナルマンガ制作

9 オリ ジナルマンガ制作

4 オリ ジナルマンガ制作

5 オリ ジナルマンガ制作

6 オリ ジナルマンガ制作

1 導入授業

2 アイ デア作り

3 起承転結と ３ 幕構成

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

完成作品による評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

九州デザイ ナー学院

　 教科名： プロッ ト 技法制作基礎 吉田 英顕 ■ 1年　 前期

到達目標
スト ーリ ーの作り 方を 学び

オリ ジナル作品を 制作し ていく

実務経験



授業担当 学科名： マンガ学科

4単位

64時数

広告関連業務歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

企画・ プロッ ト

ネーム

ネーム

下描き

下描き

ペン入れ

ペン入れ

ベタ

ベタ

ト ーン

ト ーン

企画・ プロッ ト

ネーム

ネーム

ネーム

13 オリ ジナル作品制作

16 オリ ジナル作品制作

14 オリ ジナル作品制作

15 オリ ジナル作品制作

10 オリ ジナル作品制作

11 オリ ジナル作品制作

12 オリ ジナル作品制作

7 オリ ジナル作品制作

8 オリ ジナル作品制作

9 オリ ジナル作品制作

4 オリ ジナル作品制作

5 オリ ジナル作品制作

6 オリ ジナル作品制作

1 導入授業

2 オリ ジナル作品制作

3 オリ ジナル作品制作

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

完成作品の評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

九州デザイ ナー学院

　 教科名： 読切り マンガ制作実践 吉田 英顕 ■ 1年　 後期

到達目標 持ち込み研修に向けての作品制作。
実務経験



授業担当 学科名： マンガ学科

4単位

64時数

ゲーム会社にてイ ラ スト レ ー
タ ーと し て従事

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

ツールと ショ ート カ ッ ト キー

レイ ヤーと 彩色実践

カ ンバスサイ ズと 解像

DPI 解説と 理解

テスト

レイ ヤー描画モード 実践

素材描写「 球体」

立体描写「 靴」

テスト

素材描写「 木材」

立体描写「 パンプス」

素材描写「 宝石」

立体描写「 肩鎧」

三面図作画

三面図作画②

三面図作画③

13 立体描写「 肩鎧」

16 三面図作画③

14 三面図作画

15 三面図作画②

10 素材描写「 木材」

11 立体描写「 パンプス」

12 素材描写「 宝石」

7 素材描写「 球体」

8 立体描写「 靴」

9 小テスト

4 パソ コ ン基本操作

5 小テスト

6 レ イ ヤー描画モード 実践

1 導入授業

2 パソ コ ン基本操作

3 パソ コ ン基本操作

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

テスト 、 各制作物の評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

九州デザイ ナー学院

　 教科名： コ ミ ッ ク デシタ ル基礎 大桒　 毬 ■ 1年　 前期

到達目標 デジタ ル機材と ソ フ ト 使い方習熟

実務経験



授業担当 学科名： マンガ学科

4単位

64時数

ゲーム会社にてイ ラ スト レ ー
タ ーと し て従事

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

ラ フ

線画

着彩

完成

ラ フ

線画

着彩

着彩

完成

ラ フ

線画

着彩

着彩

仕上げ

完成

13 コ ンセプト アート 制作

16 コ ンセプト アート 制作

14 コ ンセプト アート 制作

15 コ ンセプト アート 制作

10 キャ ラ ク タ ー設定表

11 コ ンセプト アート 制作

12 コ ンセプト アート 制作

7 キャ ラ ク タ ー設定表

8 キャ ラ ク タ ー設定表

9 キャ ラ ク タ ー設定表

4 表情差分

5 表情差分

6 キャ ラ ク タ ー設定表

1 導入授業

2 表情差分

3 表情差分

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

各制作物の評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

九州デザイ ナー学院

　 教科名： コ ミ ッ ク デシタ ル基礎 大桒　 毬 ■ 1年　 後期

到達目標 デジタ ル機材と ソ フ ト 使い方習熟

実務経験



授業担当 学科名： マンガ学科

4単位

64時数

広告関連業務歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

企画・ プロッ ト

下描き

下描き

ペン入れ

ペン入れ

ベタ

ト ーン

仕上げ

企画・ プロッ ト

企画・ プロッ ト

ネーム

ネーム

ペン入れ

ペン入れ

ベタ

13 オリ ジナル作品制作　 ネーム

16 オリ ジナル作品制作　 ベタ

14 オリ ジナル作品制作　 ペン入れ

15 オリ ジナル作品制作　 ペン入れ

10 オリ ジナル作品制作

11 オリ ジナル作品制作

12 オリ ジナル作品制作　 ネーム

7 オリ ジナル作品制作

8 オリ ジナル作品制作

9 オリ ジナル作品制作

4 オリ ジナル作品制作

5 オリ ジナル作品制作

6 オリ ジナル作品制作

1 導入授業

2 オリ ジナル作品制作

3 オリ ジナル作品制作

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

完成作品の評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

九州デザイ ナー学院

　 教科名： 読切り マンガ制作実践A 吉田 英顕 ■ 2年　 前期

到達目標 持ち込み研修オリ ジナル作品の完成
実務経験



授業担当 学科名： マンガ学科

4単位

64時数

広告関連業務歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

企画・ プロッ ト

企画・ プロッ ト

下描き

下描き

ペン入れ

ペン入れ

ベタ

ト ーン

仕上げ

企画・ プロッ ト

企画・ プロッ ト

ネーム

ネーム

ペン入れ

ペン入れ

ベタ

13 オリ ジナル作品制作

16 オリ ジナル作品制作

14 オリ ジナル作品制作

15 オリ ジナル作品制作

10 オリ ジナル作品制作

11 オリ ジナル作品制作

12 オリ ジナル作品制作

7 オリ ジナル作品制作

8 オリ ジナル作品制作

9 オリ ジナル作品制作

4 オリ ジナル作品制作

5 オリ ジナル作品制作

6 オリ ジナル作品制作

1 オリ ジナル作品制作

2 オリ ジナル作品制作

3 オリ ジナル作品制作

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

完成原稿の評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

九州デザイ ナー学院

　 教科名： 読切り マンガ制作実践A 吉田 英顕 ■ 2年　 後期

到達目標
雑誌掲載や賞受賞向けての

オリ ジナル作品の制作

実務経験



授業担当 学科名： マンガ学科

4単位

64時数

ゲーム会社にてイ ラ スト レー
タ ーと し て従事

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

進捗確認と 学生面談

進捗確認と 学生面談

進捗確認と 学生面談

プリ ン ト 記入で自己作品の研究、

世界観を 考える

2人グループでの発表練習

3. 4人グループでの発表練習

課題提出チェ ッ ク

コ ン テン ツ を 盛り 上げルPRキャ ラ 作成

イ ベン ト 制作

各自制作

学生面談

各自制作

学生面談

各自制作

学生面談

各自制作

学生面談

各自制作

学生面談

学生間で発表

課題提出

13 プレゼンシートの作成

16 制作作品提出

14 プレゼンシートの作成

15 発表

10 キャラクター制作

11 キャラクター制作

12 キャラクター制作

7 自己作品を使ってのプレゼンテーション練習

8 作品制作/提出

9 コンテンツ研究

4 作品制作

5 自己作品を使ってのプレゼンテーション練習

6 自己作品を使ってのプレゼンテーション練習

1 企業向け展示会に向け作品制作計画

2 作品制作

3 作品制作

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

課題内容による評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ン ト ）

九州デザイ ナー学院

　 教科名： コ ミ ッ ク デジタ ル作画実践A 大桒　 毬 ■ 2年　 前期

到達目標 ポート フ ォ リ オ強化のための作品制作

実務経験



授業担当 学科名： マンガ学科

4単位

64時数

ゲーム会社にてイ ラ スト レ ー
タ ーと し て従事

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

1年から の作品を 振り 返り

不足し ている 作品、 世界観を 考えな
がら 制作計画

進捗確認と 学生面談

進捗確認と 学生面談

進捗確認と 学生面談

進捗確認と 学生面談

進捗確認と 学生面談

進捗確認と 学生面談

作品提出

作品集完成のための制作計画

進捗確認と 学生面談

進捗確認と 学生面談

進捗確認と 学生面談

進捗確認と 学生面談

進捗確認と 学生面談

ポート フ ォ リ オ完成

13 作品制作

16 作品提出

14 作品制作

15 作品制作

10 ポート フ ォ リ オに向け作品制作計画

11 作品制作

12 作品制作

7 作品制作

8 作品制作/提出

9 課題提出チェ ッ ク

4 作品制作

5 作品制作

6 作品制作

1 ポート フ ォ リ オに向け作品制作計画

2 作品制作

3 作品制作

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

課題内容による評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

九州デザイ ナー学院

　 教科名： コ ミ ッ ク デジタ ル作画実践A 大桒　 毬 ■ 2年　 後期

到達目標 ポート フ ォ リ オ強化のための作品制作

実務経験



授業担当 学科名： マンガ学科

8単位

128時数

電子書籍企業勤務歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

作品制作

作品制作

プレゼンテーショ ン

プレゼンテーショ ン

プレゼンテーショ ン

作品制作

九州デザイ ナー学院

　 教科名： 企業研修Ⅰ 岩切遥香 ■ 2年　 前期

到達目標 企業リ サーチによる就職活動の促進
実務経験

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

レ ポート 提出による評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

1 導入授業

2 企業の業種

3 内定までの段階

4 気になる企業のリ スト アッ プ

5 気になる企業のリ サーチ①

6 採用情報から 内定へのプラ ンニング①

7 気になる企業のリ サーチ②

8 採用情報から 内定へのプラ ンニング②

9 集中授業

10 気になる企業のリ サーチ③

11 採用情報から 内定へのプラ ンニング③

12 気になる企業のリ サーチ④

16 面接練習

13 採用情報から 内定へのプラ ンニング④

14 自己PRの制作

15 自己PRの練習



授業担当 学科名： マンガ学科

8単位

128時数

電子書籍企業勤務歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

作品制作

作品制作

グループ

グループ

プレゼンテーショ ン

プレゼンテーショ ン

プレゼンテーショ ン

作品制作

作品制作

九州デザイ ナー学院

　 教科名： 企業研修Ⅱ 岩切遥香 ■ 2年　 前期

到達目標 企業リ サーチによる就職活動の促進
実務経験

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

レ ポート 提出による評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

1 導入授業

2 面接練習　 入退室

3 面接練習　 質疑応答の練習①

4 面接練習　 質疑応答の練習②

5 面接練習　 自己PR①

6 面接練習　 自己PR②

7 ポート フ ォ リ オのブラ ッ シュ アッ プ①

8 ポート フ ォ リ オのブラ ッ シュ アッ プ②

9 集中授業

10 　 集団面接　 練習①

11 　 集団面接　 練習②

12 作品プレ ゼンの練習①

16 ポート フ ォ リ オのブラ ッ シュ アッ プ④

13 作品プレ ゼンの練習②

14 作品のプレ ゼン練習③

15 ポート フ ォ リ オのブラ ッ シュ アッ プ③



授業担当 学科名： マンガ学科

2単位

32時数

電子書籍企業勤務歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

作品制作

作品制作

グループ

グループ

プレゼンテーショ ン

プレゼンテーショ ン

プレゼンテーショ ン

作品制作

作品制作

九州デザイ ナー学院

　 教科名： スキルアッ プⅠ 岩切遥香 ■ 1年　 前期

到達目標 企業リ サーチによる就職活動の促進
実務経験

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

レ ポート 提出による評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

1 導入授業

2 面接練習　 入退室

3 面接練習　 質疑応答の練習①

4 面接練習　 質疑応答の練習②

5 面接練習　 自己PR①

6 面接練習　 自己PR②

7 ポート フ ォ リ オのブラ ッ シュ アッ プ①

8 ポート フ ォ リ オのブラ ッ シュ アッ プ②

9 集中授業

10 　 集団面接　 練習①

11 　 集団面接　 練習②

12 作品プレ ゼンの練習①

16 ポート フ ォ リ オのブラ ッ シュ アッ プ④

13 作品プレ ゼンの練習②

14 作品のプレ ゼン練習③

15 ポート フ ォ リ オのブラ ッ シュ アッ プ③



授業担当 学科名： マンガ学科

2単位

32時数

電子書籍企業勤務歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

作品制作

作品制作

グループ

グループ

プレゼンテーショ ン

プレゼンテーショ ン

プレゼンテーショ ン

作品制作

作品制作

九州デザイ ナー学院

　 教科名： キャ リ アアッ プ 岩切遥香 ■ 1年　 後期

到達目標 企業リ サーチによる就職活動の促進
実務経験

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

レ ポート 提出による評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

1 導入授業

2 面接練習　 入退室

3 面接練習　 質疑応答の練習①

4 面接練習　 質疑応答の練習②

5 面接練習　 自己PR①

6 面接練習　 自己PR②

7 ポート フ ォ リ オのブラ ッ シュ アッ プ①

8 ポート フ ォ リ オのブラ ッ シュ アッ プ②

9 集中授業

10 　 集団面接　 練習①

11 　 集団面接　 練習②

12 作品プレ ゼンの練習①

16 ポート フ ォ リ オのブラ ッ シュ アッ プ④

13 作品プレ ゼンの練習②

14 作品のプレ ゼン練習③

15 ポート フ ォ リ オのブラ ッ シュ アッ プ③



授業担当 学科名： マンガ学科

2単位

32時数

電子書籍企業勤務歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

作品制作

作品制作

グループ

グループ

プレゼンテーショ ン

プレゼンテーショ ン

プレゼンテーショ ン

作品制作

作品制作

九州デザイ ナー学院

　 教科名： スキルアッ プⅡ 岩切遥香 ■ 2年　 前期

到達目標
就職活動に向けた作品制作
面接練習

実務経験

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

レ ポート 提出による評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

1 導入授業

2 面接練習　 入退室

3 面接練習　 質疑応答の練習①

4 面接練習　 質疑応答の練習②

5 面接練習　 自己PR①

6 面接練習　 自己PR②

7 ポート フ ォ リ オのブラ ッ シュ アッ プ①

8 ポート フ ォ リ オのブラ ッ シュ アッ プ②

9 集中授業

10 　 集団面接　 練習①

11 　 集団面接　 練習②

12 作品プレ ゼンの練習①

16 ポート フ ォ リ オのブラ ッ シュ アッ プ④

13 作品プレ ゼンの練習②

14 作品のプレ ゼン練習③

15 ポート フ ォ リ オのブラ ッ シュ アッ プ③



授業担当 学科名： マンガ学科

2単位

32時数

電子書籍企業勤務歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

作品制作

作品制作

グループ

グループ

プレゼンテーショ ン

プレゼンテーショ ン

プレゼンテーショ ン

作品制作

作品制作

九州デザイ ナー学院

　 教科名： 特別補講 岩切遥香 ■ 2年　 後期

到達目標
就職活動に向けた作品制作
面接練習

実務経験

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

レ ポート 提出による評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

1 導入授業

2 面接練習　 入退室

3 面接練習　 質疑応答の練習①

4 面接練習　 質疑応答の練習②

5 面接練習　 自己PR①

6 面接練習　 自己PR②

7 ポート フ ォ リ オのブラ ッ シュ アッ プ①

8 ポート フ ォ リ オのブラ ッ シュ アッ プ②

9 集中授業

10 　 集団面接　 練習①

11 　 集団面接　 練習②

12 作品プレ ゼンの練習①

16 ポート フ ォ リ オのブラ ッ シュ アッ プ④

13 作品プレ ゼンの練習②

14 作品のプレ ゼン練習③

15 ポート フ ォ リ オのブラ ッ シュ アッ プ③



授業担当 学科名： マンガ学科

2単位

32時数

電子書籍企業勤務歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

作品制作

作品制作

グループ

グループ

プレゼンテーショ ン

プレゼンテーショ ン

プレゼンテーショ ン

作品制作

作品制作

九州デザイ ナー学院

　 教科名： ホームルーム 岩切遥香 ■ 1年　 前期

到達目標 授業補講・ 伝達
実務経験

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

レ ポート 提出による評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

1 導入授業

2 面接練習　 入退室

3 面接練習　 質疑応答の練習①

4 面接練習　 質疑応答の練習②

5 面接練習　 自己PR①

6 面接練習　 自己PR②

7 ポート フ ォ リ オのブラ ッ シュ アッ プ①

8 ポート フ ォ リ オのブラ ッ シュ アッ プ②

9 集中授業

10 　 集団面接　 練習①

11 　 集団面接　 練習②

12 作品プレ ゼンの練習①

16 ポート フ ォ リ オのブラ ッ シュ アッ プ④

13 作品プレ ゼンの練習②

14 作品のプレ ゼン練習③

15 ポート フ ォ リ オのブラ ッ シュ アッ プ③



授業担当 学科名： マンガ学科

2単位

32時数

電子書籍企業勤務歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

作品制作

作品制作

グループ

グループ

プレゼンテーショ ン

プレゼンテーショ ン

プレゼンテーショ ン

作品制作

作品制作

九州デザイ ナー学院

　 教科名： ホームルーム 岩切遥香 ■ 1年　 後期

到達目標 授業補講・ 伝達
実務経験

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

レ ポート 提出による評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

1 導入授業

2 面接練習　 入退室

3 面接練習　 質疑応答の練習①

4 面接練習　 質疑応答の練習②

5 面接練習　 自己PR①

6 面接練習　 自己PR②

7 ポート フ ォ リ オのブラ ッ シュ アッ プ①

8 ポート フ ォ リ オのブラ ッ シュ アッ プ②

9 集中授業

10 　 集団面接　 練習①

11 　 集団面接　 練習②

12 作品プレ ゼンの練習①

16 ポート フ ォ リ オのブラ ッ シュ アッ プ④

13 作品プレ ゼンの練習②

14 作品のプレ ゼン練習③

15 ポート フ ォ リ オのブラ ッ シュ アッ プ③



授業担当 学科名： マンガ学科

2単位

32時数

電子書籍企業勤務歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

作品制作

作品制作

グループ

グループ

プレゼンテーショ ン

プレゼンテーショ ン

プレゼンテーショ ン

作品制作

作品制作

九州デザイ ナー学院

　 教科名： 企業研修Ⅱ 岩切遥香 ■ 2年　 前期

到達目標 授業補講・ 伝達
実務経験

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

レ ポート 提出による評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

1 導入授業

2 面接練習　 入退室

3 面接練習　 質疑応答の練習①

4 面接練習　 質疑応答の練習②

5 面接練習　 自己PR①

6 面接練習　 自己PR②

7 ポート フ ォ リ オのブラ ッ シュ アッ プ①

8 ポート フ ォ リ オのブラ ッ シュ アッ プ②

9 集中授業

10 　 集団面接　 練習①

11 　 集団面接　 練習②

12 作品プレ ゼンの練習①

16 ポート フ ォ リ オのブラ ッ シュ アッ プ④

13 作品プレ ゼンの練習②

14 作品のプレ ゼン練習③

15 ポート フ ォ リ オのブラ ッ シュ アッ プ③



授業担当 学科名： マンガ学科

2単位

32時数

電子書籍企業勤務歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

作品制作

作品制作

グループ

グループ

プレゼンテーショ ン

プレゼンテーショ ン

プレゼンテーショ ン

作品制作

作品制作

九州デザイ ナー学院

　 教科名： ホームルーム 岩切遥香 ■ 2年　 後期

到達目標 企業リ サーチによる就職活動の促進
実務経験

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

レ ポート 提出による評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

1 導入授業

2 面接練習　 入退室

3 面接練習　 質疑応答の練習①

4 面接練習　 質疑応答の練習②

5 面接練習　 自己PR①

6 面接練習　 自己PR②

7 ポート フ ォ リ オのブラ ッ シュ アッ プ①

8 ポート フ ォ リ オのブラ ッ シュ アッ プ②

9 集中授業

10 　 集団面接　 練習①

11 　 集団面接　 練習②

12 作品プレ ゼンの練習①

16 ポート フ ォ リ オのブラ ッ シュ アッ プ④

13 作品プレ ゼンの練習②

14 作品のプレ ゼン練習③

15 ポート フ ォ リ オのブラ ッ シュ アッ プ③



授業担当 学科名： マンガ学科

2単位

32時数

電子書籍企業勤務歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

作品制作

作品制作

グループ

グループ

プレゼンテーショ ン

プレゼンテーショ ン

プレゼンテーショ ン

作品制作

作品制作

九州デザイ ナー学院

　 教科名： キャ リ アステッ プ 岩切遥香 ■ 1年 前期

到達目標 企業リ サーチによる就職活動の促進
実務経験

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

レ ポート 提出による評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

1 導入授業

2 面接練習　 入退室

3 面接練習　 質疑応答の練習①

4 面接練習　 質疑応答の練習②

5 面接練習　 自己PR①

6 面接練習　 自己PR②

7 ポート フ ォ リ オのブラ ッ シュ アッ プ①

8 ポート フ ォ リ オのブラ ッ シュ アッ プ②

9 集中授業

10 　 集団面接　 練習①

11 　 集団面接　 練習②

12 作品プレ ゼンの練習①

16 ポート フ ォ リ オのブラ ッ シュ アッ プ④

13 作品プレ ゼンの練習②

14 作品のプレ ゼン練習③

15 ポート フ ォ リ オのブラ ッ シュ アッ プ③



授業担当 学科名： マンガ学科

2単位

32時数

電子書籍企業勤務歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

作品制作

作品制作

グループ

グループ

プレゼンテーショ ン

プレゼンテーショ ン

プレゼンテーショ ン

作品制作

作品制作

九州デザイ ナー学院

　 教科名： キャ リ アステッ プ 岩切遥香 ■ 1年　 後期

到達目標
就職活動に向けた作品制作

面接練習

実務経験

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

レ ポート 提出による評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

1 導入授業

2 面接練習　 入退室

3 面接練習　 質疑応答の練習①

4 面接練習　 質疑応答の練習②

5 面接練習　 自己PR①

6 面接練習　 自己PR②

7 ポート フ ォ リ オのブラ ッ シュ アッ プ①

8 ポート フ ォ リ オのブラ ッ シュ アッ プ②

9 集中授業

10 　 集団面接　 練習①

11 　 集団面接　 練習②

12 作品プレ ゼンの練習①

16 ポート フ ォ リ オのブラ ッ シュ アッ プ④

13 作品プレ ゼンの練習②

14 作品のプレ ゼン練習③

15 ポート フ ォ リ オのブラ ッ シュ アッ プ③



授業担当 学科名： マンガ学科

4単位

64時数

漫画家事務所勤務歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

オリ エンテーショ ン

ツッ コ ミ と オチの制作

2コ マ目のオチを 考える

3/4コ マ目を 考える

ペン入れ・ 作画まで

3/4コ マ目を 考える

ペン入れ・ 作画まで

3/4コ マ目を 考える

ペン入れ・ 作画まで

3/4コ マ目を 考える

ペン入れ・ 作画まで

流行ネタ の4コ マ2本

ペン入れ・ 作画まで

流行ネタ の4コ マ2本

ペン入れ・ 作画まで

流行ネタ の4コ マ2本

ペン入れ・ 作画まで

流行ネタ の4コ マ2本

ペン入れ・ 作画まで

流行ネタ の4コ マ2本

ペン入れ・ 作画まで

流行ネタ の4コ マ2本

ペン入れ・ 作画まで

流行ネタ の4コ マ2本

ペン入れ・ 作画まで

ネタ 作り 、 下描き

ペン入れ・ 仕上げ

13 お題から の４ コ ママンガ制作

16 ２ ページマンガ制作②

14 お題から の４ コ ママンガ制作

15 ２ ページマンガ制作①

10 お題から の４ コ ママンガ制作

11 お題から の４ コ ママンガ制作

12 お題から の４ コ ママンガ制作

7 ４ コ ママンガ制作 ３ コ マ作画

8 お題から の４ コ ママンガ制作

9 お題から の４ コ ママンガ制作

4 ４ コ ママンガ制作 １ コ マ作画

5 ４ コ ママンガ制作 ３ コ マ作画

6 ４ コ ママンガ制作 ３ コ マ作画

1 導入授業

2 １ コ ママンガ制作

3 ２ コ ママンガ制作

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

課題内容での評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

九州デザイ ナー学院

　 教科名： マンガ制作基礎 馬場 智晴 ■ 1年　 前期

到達目標 読者を 意識し て考える力の習得
実務経験



授業担当 学科名： マンガ学科

4単位

64時数

漫画家事務所勤務歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

顔を描く ・ 表情を描く

年齢・ 性別によ る 顔の描き 分け( 男)

年齢・ 性別によ る 顔の描き 分け( 女)

髪型のバリ エーショ ン

顔のバリ エーショ ン

立ち姿

軽いポーズ姿

動き あるポーズ

動き あるポーズ

複雑なポーズ

複雑なポーズ

難し いポーズ

椅子に座る

地面に座っ ている

寝そべる

13 全身ポーズ作画

16 全身ポーズ作画

14 全身ポーズ作画

15 全身ポーズ作画

10 全身ポーズ作画

11 全身ポーズ作画

12 全身ポーズ作画

7 全身ポーズ作画

8 全身ポーズ作画

9 全身ポーズ作画

4 顔の作画

5 顔の作画

6 顔の作画

1 導入授業

2 顔の作画

3 顔の作画

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

課題内容の評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

九州デザイ ナー学院

　 教科名： マンガデッ サン基礎 馬場 智晴 ■ 1年　 前期

到達目標 マンガ表現での人体バラ ンスの習得
実務経験



授業担当 学科名： マンガ学科

4単位

64時数

漫画家事務所勤務歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

模写

模写

模写

模写

模写

模写・ 応用

模写・ 応用

応用

顔①

顔②

顔③

全身①

全身②

全身③

全身④

13 パースの掛かっ た人物

16 パースの掛かっ た人物

14 パースの掛かっ た人物

15 パースの掛かっ た人物

10 パースの掛かっ た人物

11 パースの掛かっ た人物

12 パースの掛かっ た人物

7 ポーズ集から の作画⑥

8 ポーズ集から の作画⑦

9 ポーズ集から の作画⑧

4 ポーズ集から の作画③

5 ポーズ集から の作画④

6 ポーズ集から の作画⑤

1 導入授業

2 ポーズ集から の作画①

3 ポーズ集から の作画②

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

課題内容による評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

九州デザイ ナー学院

　 教科名： マンガデッ サン基礎 馬場 智晴 ■ 1年　 後期

到達目標 マンガ表現での人体バラ ンスの習得
実務経験



授業担当 学科名： マンガ学科

4単位

64時数

漫画家事務所勤務歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

初級編・ 絵コ ンテ①から のネーム

初級編・ 絵コ ンテ①②から のネーム

初級編・ 絵コ ンテ②③から のネーム

初級編・ 絵コ ンテ③④から のネーム

初級編・ 絵コ ンテ④から のネーム

初級編４ 本のネーム完成

キャ ラ ク タ ーの演出技法

中級編・ 絵コ ンテ①から のネーム

中級編・ 絵コ ンテ②から のネーム

中級編・ 絵コ ンテ③から のネーム

中級編・ 絵コ ンテ④から のネーム

中級編４ 本のネーム完成

13 絵コ ンテ②から のネーム、 絵コ ンテ③

16 中級編４ 本のネーム完成　 　 中級編終了

14 絵コ ンテ③から のネーム、 絵コ ンテ④

15 絵コ ンテ④から のネーム

10 キャ ラ ク タ ー

11 中級編バト ルの絵コ ンテ①

12 絵コ ンテ①から のネーム、 絵コ ンテ②

7 初級編・ 絵コ ンテ④から のネーム

8 初級編４ 本のネーム完成　 　 初級編終了

9 集中授業

4 初級編・ 絵コ ンテ②

5 初級編・ 絵コ ンテ③

6 初級編・ 絵コ ンテ④

1 導入授業

2 ネームの制作技法と ” 演出” について知る

3 初級編・ 絵コ ンテ①

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

課題内容による評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

九州デザイ ナー学院

　 教科名： マンガ演出技法基礎 馬場 智晴 ■ 1年　 前期

到達目標 読者に対し てわかり やすい演出が描ける
実務経験



授業担当 学科名： マンガ学科

4単位

64時数

漫画家事務所勤務歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

「 走る」

「 走る」

「 アク ショ ンシーン①」

「 アク ショ ンシーン②」

「 アク ショ ンシーン③」

「 バト ル①」

「 バト ル②」

「 バト ル③」

「 告白シーン①」

「 告白シーン②」

「 ハプニング①」

「 ハプニング②」

「 感動①」

「 感動②」

「 驚かせる」

13 ネーム演出　

16 ネーム演出

14 ネーム演出　

15 ネーム演出　

10 ネーム演出　

11 ネーム演出　

12 ネーム演出　

7 ネーム演出　

8 ネーム演出　

9 ネーム演出　

4 ネーム演出　

5 ネーム演出　

6 ネーム演出　

1 ネームの考え方・ 見せ方

2 ネーム演出　

3 ネーム演出　

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

課題内容による評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

九州デザイ ナー学院

　 教科名： マンガ演出技法基礎 馬場 智晴 ■ 1年　 後期

到達目標 読者に対し てわかり やすい演出が描ける
実務経験



授業担当 学科名： マンガ学科

4単位

64時数

漫画家

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

つけペンに慣れる

マンガ効果①

マンガ効果②

ベタ と ホワイ ト の塗り 方

ツヤベタ

テク ニッ ク テスト

マンガ効果③

マンガ効果④

オノ マト ペ

ト ーン貼り

ト ーン貼り

ト ーン重ね貼り
13 基礎テク ニッ ク

16 集中授業

14 テク ニッ ク テスト

15 苦手な効果の補講

10 基礎テク ニッ ク

11 基礎テク ニッ ク

12 基礎テク ニッ ク

7 基礎テク ニッ ク

8 基礎テク ニッ ク

9 基礎テク ニッ ク

4 基礎テク ニッ ク

5 基礎テク ニッ ク

6 基礎テク ニッ ク

1 導入授業

2 基礎テク ニッ ク

3 基礎テク ニッ ク

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

課題内容の評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

九州デザイ ナー学院

　 教科名： マンガテク ニッ ク 基礎 井上 恭平 ■ 1年　 前期

到達目標 マンガ作画テク ニッ ク の習熟
実務経験



授業担当 学科名： マンガ学科

4単位

64時数

広告関連業務歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

マンガ効果⑤

マンガ効果⑥

見開き 作画　 下描き

見開き 作画　 完成

デフ ォ ルメ を描く 　 下描き

デフ ォ ルメ を描く 　 完成

セリ フ について

セリ フ について

カ ラ ーイ ラ スト を描く 　 下描き

カ ラ ーイ ラ スト を描く 　 完成

モブを描く 　 下描き

モブを描く 　 完成

イ ラ スト コ ンペ　 企画

イ ラ スト コ ンペ　 作画

イ ラ スト コ ンペ　 投稿

13 基礎テク ニッ ク

16 基礎テク ニッ ク 	

14 基礎テク ニッ ク

15 基礎テク ニッ ク

10 基礎テク ニッ ク

11 基礎テク ニッ ク

12 基礎テク ニッ ク

7 基礎テク ニッ ク

8 基礎テク ニッ ク

9 集中授業

4 基礎テク ニッ ク

5 基礎テク ニッ ク

6 基礎テク ニッ ク

1 基礎テク ニッ ク

2 基礎テク ニッ ク

3 基礎テク ニッ ク

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

課題内容の評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

九州デザイ ナー学院

　 教科名： マンガテク ニッ ク 基礎 井上 恭平 ■ 1年　 後期

到達目標 コ ミ ッ ク テク ニッ ク の基礎を 用いた作品の制作
実務経験



授業担当 学科名： マンガ学科

4単位

64時数

有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

パースの理解と １ 点透視

２ 点透視の理解

２ 点透視の応用

２ 点透視のペン入れ

素材別にペン作画

ラ フ

仕上げ

技術テスト

線画だけで影を付ける

パースから 人物比を割り 出す方法

( 水・ ガラ ス)

( 植物・ 木)

動物を描く 作画テク ニッ ク

ラ フ

仕上げ

九州デザイ ナー学院

　 教科名： マンガ背景基礎 矢口　 一歩 ■ 1年　 前期

到達目標 パースの理解と 背景のペン作画
実務経験

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

課題内容による評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

4 透視図　 ③

5 透視図　 ④

1 導入授業

2 透視図　 ①

3 透視図　 ②

8 背景応用　 ②

9 集中授業

6 質感描写

7 背景応用　 ①

12 質感描写　 ①

13 質感描写　 ②

10 質感・ 影作画

11 背景と 人物比

16 家を 描く 　 ②

14 動物を 描く

15 家を 描く 　 ①



授業担当 学科名： マンガ学科

4単位

64時数

有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

ラ フ

仕上げ

ラ フ

作画

仕上げ

ラ フ

仕上げ

技術テスト

ラ フ

仕上げ

ラ フ

仕上げ

ラ フ

線画

仕上げ

九州デザイ ナー学院

　 教科名： マンガ背景基礎 矢口 一歩 ■ 1年　 後期

到達目標 簡単な小物や背景を かけるよう になる。
実務経験

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

課題内容での評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

4 小物を 描く 　 ①

5 小物を 描く 　 ②

1 導入授業

2 ２ 点透視で部屋を 描く 　 ①

3 ２ 点透視で部屋を 描く 　 ②

8 食べ物を 描く 　 ②

9 集中授業

6 小物を 描く 　 ③

7 食べ物を 描く 　 ①

12 校舎を 描く 　 ①

13 校舎を 描く 　 ②

10 階段を 描く 　 ①

11 階段を 描く 　 ②

16 乗り 物を 描く 　 ③

14 乗り 物を 描く 　 ①

15 乗り 物を 描く 　 ②



授業担当 学科名： マンガ学科

4単位

64時数

漫画家

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

comi coアカ ウント 登録

着彩の仕方、 カ ラ イ ーラ スト 制作

プロッ ト 制作

ネーム制作

ラ フ 作画

線画

着彩

仕上げ・ 完成

仕上げ・ 完成

表紙制作　 構図、 企画

ラ フ

線画

着彩

着彩

表紙完成

comi coコ ンペ投稿

九州デザイ ナー学院

　 教科名： デジタ ルマンガテク ニッ ク 家原 杏紗 ■ 1年　 後期

到達目標 株式会社comi coへのコ ンペ投稿作品を 作る
実務経験

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

コ ンペ投稿作品での評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

4 デジタ ルテク ニッ ク

5 デジタ ルテク ニッ ク

1 導入授業

2
アカ ウント 登録

デジタ ルテク ニッ ク

3 デジタ ルテク ニッ ク

8 デジタ ルテク ニッ ク

9 デジタ ルテク ニッ ク

6 デジタ ルテク ニッ ク

7 デジタ ルテク ニッ ク

12 表紙制作　

13 表紙制作　

10 表紙制作　 構図、 企画

11 表紙制作　

16 コ ンペ投稿

14 表紙制作　

15 表紙完成



授業担当 学科名： マンガ学科

4単位

64時数

漫画家

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

ツール説明と ショ ート カ ッ ト

レイ ヤーと ベタ 塗り

レイ ヤーマスク と ト ーン

ク リ ッ ピ ン グと グラ デーショ ン ト ーン

ト ーン削り

ト ーンの重ね貼り

テキスト ツール

テキスト ツール

吹き 出し ツール

集中線ツール

パース定規

簡単な背景作画

テスト

再テスト

九州デザイ ナー学院

　 教科名： デジタ ルマンガテク ニッ ク 井上 恭平 ■ 2年　 前期

到達目標 デジタ ルマンガの作画技法の習得。
実務経験

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

テスト による採点

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

4 デジタ ルテク ニッ ク

5 デジタ ルテク ニッ ク

1 導入授業

2 デジタ ルテク ニッ ク

3 デジタ ルテク ニッ ク

8 小テスト

9 デジタ ルテク ニッ ク

6 デジタ ルテク ニッ ク

7 デジタ ルテク ニッ ク

12 デジタ ルテク ニッ ク

13 デジタ ルテク ニッ ク

10 デジタ ルテク ニッ ク

11 デジタ ルテク ニッ ク

16 再テスト

14 デジタ ルテク ニッ ク

15 テスト



授業担当 学科名： マンガ学科

2単位

32時数

広告関連業務歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

グループディ スカ ッ ショ ン

グループディ スカ ッ ショ ン

グループディ スカ ッ ショ ン

制作

制作

制作

制作

制作

制作

制作

グループディ スカ ッ ショ ン

プレゼンテーショ ン

プレゼンテーショ ン

グループディ スカ ッ ショ ン

九州デザイ ナー学院

　 教科名： コ ミ ッ ク ワーク 基礎Ⅰ 吉田 英顕 ■ 1年　 後期

到達目標
グループワーク での

コ ミ ュ ニケーショ ン能力を 付ける

実務経験

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

グループ制作のプレ ゼンによる評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

4 グループでのスト ーリ ー制作　 役割分担

5 グループでのスト ーリ ー制作　 スト ーリ ー制作

1 導入授業

2 グループ作成、 自己紹介

3 グループでのスト ーリ ー制作　 企画

8 グループでのスト ーリ ー制作　 作画線画

9 集中授業

6 グループでのスト ーリ ー制作　 スト ーリ ー完成

7 グループでのスト ーリ ー制作　 作画ラ フ

12
グループでのスト ーリ ー制作

プレ ゼンシート 制作②

13
グループでのスト ーリ ー制作

プレ ゼン打ち合わせ"

10 グループでのスト ーリ ー制作　 着彩

11
グループでのスト ーリ ー制作

プレ ゼンシート 制作①

16 振り 返り

14 グールププレ ゼンテーショ ンン①

15 グールププレ ゼンテーショ ンン②



授業担当 学科名： マンガ学科

2単位

32時数

広告関連業務歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

グループディ スカ ッ ショ ン

グループディ スカ ッ ショ ン

グループディ スカ ッ ショ ン

制作

制作

制作

制作

制作

制作

制作

グループディ スカ ッ ショ ン

プレゼンテーショ ン

プレゼンテーショ ン

グループディ スカ ッ ショ ン

九州デザイ ナー学院

　 教科名： 制作スキルアッ プ 吉田 英顕 ■ 2年　 前期

到達目標
グループでの作品制作

役割制の理解

実務経験

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

グループ制作のプレ ゼンによる評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

1 導入授業

2 グループ作成、 自己紹介

3 グループでのスト ーリ ー制作　 企画

4 グループでのスト ーリ ー制作　 役割分担

5 グループでのスト ーリ ー制作　 スト ーリ ー制作

6 グループでのスト ーリ ー制作　 スト ーリ ー完成

7 グループでのスト ーリ ー制作　 作画ラ フ

8 グループでのスト ーリ ー制作　 作画線画

9 集中授業

10 グループでのスト ーリ ー制作　 着彩

11
グループでのスト ーリ ー制作

プレ ゼンシート 制作①

12
グループでのスト ーリ ー制作

プレ ゼンシート 制作②

16 振り 返り

13
グループでのスト ーリ ー制作

プレ ゼン打ち合わせ"

14 グールププレ ゼンテーショ ンン①

15 グールププレ ゼンテーショ ンン②



授業担当 学科名： マンガ学科

2単位

32時数

広告関連業務歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

グループディ スカ ッ ショ ン

グループディ スカ ッ ショ ン

グループディ スカ ッ ショ ン

制作

制作

制作

制作

制作

制作

制作

グループディ スカ ッ ショ ン

プレゼンテーショ ン

プレゼンテーショ ン

グループディ スカ ッ ショ ン

九州デザイ ナー学院

　 教科名： 制作スキルアッ プ 吉田 英顕 ■ 2年　 後期

到達目標
グループでの作品制作

役割制の理解

実務経験

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

グループ制作のプレ ゼンによる評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

1 導入授業

2 グループ作成、 自己紹介

3 グループでのスト ーリ ー制作　 企画

4 グループでのスト ーリ ー制作　 役割分担

5 グループでのスト ーリ ー制作　 スト ーリ ー制作

6 グループでのスト ーリ ー制作　 スト ーリ ー完成

7 グループでのスト ーリ ー制作　 作画ラ フ

8 グループでのスト ーリ ー制作　 作画線画

9 集中授業

10 グループでのスト ーリ ー制作　 着彩

11
グループでのスト ーリ ー制作

プレ ゼンシート 制作①

12
グループでのスト ーリ ー制作

プレ ゼンシート 制作②

16 振り 返り

13
グループでのスト ーリ ー制作

プレ ゼン打ち合わせ"

14 グールププレ ゼンテーショ ンン①

15 グールププレ ゼンテーショ ンン②



授業担当 学科名： マンガ学科

4単位

64時数

漫画家

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

服を着たキャ ラ の作画　 立ち絵

服を 着たキャ ラ の作画　 少し ポーズがある

体型別の作画　 立ち絵

体型別の作画　 動き の付いた

職業別の作画　 制服編

職業別の作画　 スーツ編

職業別の作画　 和服編

中間テスト

日常のアイ テムと 人間①

日常のアイ テムと 人間②

日常のアイ テムと 人間③

アク ショ ンポーズ集から の作画①

アク ショ ンポーズ集から の作画②

アク ショ ンポーズ集から の作画③

アク ショ ンポーズ集から の作画④

九州デザイ ナー学院

　 教科名： マンガデッ サン応用 馬場 智晴 ■ 2年　 前期

到達目標 マンガ表現での人体作画を 身につける
実務経験

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

課題内容の評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

4 人体作画

5 人体作画

1 導入授業

2 人体作画

3 人体作画

8 人体作画

9 集中授業

6 人体作画

7 人体作画

12 人体作画

13 人体作画

10 人体作画

11 人体作画

16 人体作画

14 人体作画

15 人体作画



授業担当 学科名： マンガ学科

4単位

64時数

漫画家事務所勤務歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

大人と 子供の作画①

大人と 子供の作画②

体型差がある2人の作画①

体格差がある2人の作画②

動物と 人間①

動物と 人間②

動物と 人間③

補講・ 課題回収

男女の作画①　 シチュ エーショ ン 別

男女の作画②　 シチュ エーショ ン 別

男女の作画③　 シチュ エーショ ン 別

複数人の作画①　 シチュ エーショ ン 別

複数人の作画②　 シチュ エーショ ン 別

複数人の作画③　 シチュ エーショ ン 別

補講・ 課題回収

九州デザイ ナー学院

　 教科名： マンガデッ サン応用 馬場 智晴 ■ 2年　 後期

到達目標 マンガ表現でのキャ ラ デッ サンの習熟
実務経験

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

課題内容で評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

4 キャ ラ デッ サン

5 キャ ラ デッ サン

1 導入授業

2 キャ ラ デッ サン

3 キャ ラ デッ サン

8 キャ ラ デッ サン

9 補講・ 課題回収

6 キャ ラ デッ サン

7 キャ ラ デッ サン

12 キャ ラ デッ サン

13 キャ ラ デッ サン

10 キャ ラ デッ サン

11 キャ ラ デッ サン

16 補講・ 課題回収

14 キャ ラ デッ サン

15 キャ ラ デッ サン



授業担当 学科名： マンガ学科

4単位

64時数

漫画家事務所勤務歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

企画・ プロ ッ ト

下描き

下描き

ペン入れ

ペン入れ

ベタ

ト ーン

プレゼン

仕上げ

企画・ プロッ ト

ネーム

ネーム

ペン入れ

ペン入れ

ベタ  

九州デザイ ナー学院

　 教科名： 読切り マンガ制作実践B 馬場 智晴 ■ 2年　 前期

到達目標 持ち込み用のオリ ジナル作品を 制作する
実務経験

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

課題内容で評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

4 オリ ジナル作品制作

5 オリ ジナル作品制作

1 導入授業

2 オリ ジナル作品制作

3 オリ ジナル作品制作

8 オリ ジナル作品制作

9 集中授業

6 オリ ジナル作品制作

7 オリ ジナル作品制作

12 オリ ジナル作品制作

13 オリ ジナル作品制作

10 オリ ジナル作品制作

11 オリ ジナル作品制作

16 オリ ジナル作品制作

14 オリ ジナル作品制作

15 オリ ジナル作品制作



授業担当 学科名： マンガ学科

4単位

64時数

漫画家事務所勤務歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

企画・ プロッ ト

下描き

下描き

ペン入れ

ペン入れ

ベタ

ト ーン

プレゼン

仕上げ

企画・ プロッ ト

ネーム

ネーム

ペン入れ

ペン入れ

ベタ  

九州デザイ ナー学院

　 教科名： 読切り マンガ制作実践B 馬場 智晴 ■ 2年　 後期

到達目標 持ち込み用のオリ ジナル作品を 制作する
実務経験

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

作品完成

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

4 オリ ジナル作品制作

5 オリ ジナル作品制作

1 導入授業

2 オリ ジナル作品制作

3 オリ ジナル作品制作

8 オリ ジナル作品制作

9 集中授業

6 オリ ジナル作品制作

7 オリ ジナル作品制作

12 オリ ジナル作品制作

13 オリ ジナル作品制作

10 オリ ジナル作品制作

11 オリ ジナル作品制作

16 オリ ジナル作品制作

14 オリ ジナル作品制作

15 オリ ジナル作品制作



授業担当 学科名： マンガ学科

4単位

64時数

漫画家

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

プロッ ト 制作

ネーム制作

ラ フ 作画

線画

着彩

仕上げ・ 完成

comi coコ ンペ投稿

プロッ ト 制作

ネーム制作

ラ フ 作画

線画

着彩

仕上げ・ 完成

comi coコ ンペ投稿

九州デザイ ナー学院

　 教科名： デジタ ルマンガ制作 井上 恭平 ■ 2年　 前期

到達目標
株式会社comi coへのオリ ジナル

投稿作品の制作から 投稿

実務経験

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

課題内容と 投稿による評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

4 デジタ ルマンガ制作

5 デジタ ルマンガ制作

1 導入授業

2 デジタ ルマンガ制作

3 デジタ ルマンガ制作

8 comi coコ ンペ投稿

9 集中授業

6 デジタ ルマンガ制作

7 デジタ ルマンガ制作

12 デジタ ルマンガ制作

13 デジタ ルマンガ制作

10 デジタ ルマンガ制作

11 デジタ ルマンガ制作

16 comi coコ ンペ投稿

14 デジタ ルマンガ制作

15 デジタ ルマンガ制作



授業担当 学科名： マンガ学科

4単位

64時数

漫画家

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

ラ フ

下書き

線入れ

着彩

着彩

完成

スキャ ンと 修正

修正ポイ ント 確認

ベタ

効果線

ト ーン

写植打ち

完成

提出

提出予備日

九州デザイ ナー学院

　 教科名： デジタ ルマンガ制作 井上 恭平 ■ 2年　 後期

到達目標 卒業検定の作品の製本作業の習熟
実務経験

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

課題内容による評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

4 カ ラ ー表紙作画

5 カ ラ ー表紙作画

1 導入授業

2 カ ラ ー表紙作画

3 カ ラ ー表紙作画

8 基本製本作業

9 集中授業

6 カ ラ ー表紙作画

7 カ ラ ー表紙作画

12 追加の加工

13 追加の加工

10 追加の加工

11 追加の加工

16 合評会

14 原稿データ

15 製本完成



授業担当 学科名： マンガ学科

4単位

64時数

広告関連業務歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

レポート

レポート

レポート

レポート

レポート

レポート

レポート

レポート

レポート

レポート

レポート

レポート

レポート

レポート

レポート

九州デザイ ナー学院

　 教科名： 構成・ 演出 吉田 英顕 ■ 2年　 前期

到達目標
映像作品による物語の構成と 演出を

理解し 、 イ ンプッ ト する

実務経験

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

レ ポート による評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

4 映像作品鑑賞③

5 映像作品鑑賞④

1 導入授業

2 映像作品鑑賞①

3 映像作品鑑賞②

8 映像作品鑑賞⑦

9 集中授業

6 映像作品鑑賞⑤

7 映像作品鑑賞⑥

12 映像作品鑑賞⑩

13 映像作品鑑賞⑪

10 映像作品鑑賞⑧

11 映像作品鑑賞⑨

16 映像作品鑑賞⑭

14 映像作品鑑賞⑫

15 映像作品鑑賞⑬



授業担当 学科名： マンガ学科

4単位

64時数

漫画家事務所勤務歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

レポート

レポート

レポート

レポート

レポート

レポート

レポート

レポート

レポート

レポート

レポート

レポート

レポート

レポート

レポート

九州デザイ ナー学院

　 教科名： 構成・ 演出 吉田 英顕 ■ 2年　 後期

到達目標
映像作品による物語の構成と 演出を

理解し 、 イ ンプッ ト する

実務経験

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

レ ポート による評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

4 映像作品鑑賞③

5 映像作品鑑賞④

1 導入授業

2 映像作品鑑賞①

3 映像作品鑑賞②

8 映像作品鑑賞⑦

9 集中授業

6 映像作品鑑賞⑤

7 映像作品鑑賞⑥

12 映像作品鑑賞⑩

13 映像作品鑑賞⑪

10 映像作品鑑賞⑧

11 映像作品鑑賞⑨

16 映像作品鑑賞⑭

14 映像作品鑑賞⑫

15 映像作品鑑賞⑬



授業担当 学科名： マンガ学科

2単位

32時数

無

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

就職に向けた一般教養

就職に向けた一般教養

就職に向けた一般教養

就職に向けた一般教養

一般的な常用漢字

一般的な常用漢字

一般的な常用漢字

テスト

一般的な数学問題

一般的な数学問題

一般的な数学問題

一般的な数学問題

時事問題

時事問題

テスト

九州デザイ ナー学院

　 教科名： コ ミ ッ ク リ ク ルート 試験対策 大野 茂男 ■ 2年　 前期

到達目標 面接試験のSPI 試験へ向けての一般教養習得
実務経験

授業方法 講義

成績評価の方法・ 基準

テスト による評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

4 一般教養③

5 一般教養④

1 導入授業

2 一般教養①

3 一般教養②

8 漢字の書き 読み③

9 テスト

6 漢字の書き 取り ①

7 漢字の書き 読み②

12 数学問題③

13 数学問題④

10 数学問題①

11 数学問題②

16 テスト

14 時事問題①

15 時事問題②



4単位

64時数

服飾関連企業勤務歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

進捗を見て個別面談

進捗を見て個別面談

進捗を見て個別面談

進捗を見て個別面談

進捗を見て個別面談

進捗を見て個別面談

進捗を見て個別面談

進捗を見て個別面談

進捗を見て個別面談

進捗を見て個別面談

進捗を見て個別面談

進捗を見て個別面談

進捗を見て個別面談

進捗を見て個別面談

進捗を見て個別面談

　 教科名： マンガキャ リ アサポート 泉口　 麻裕美 ■ 2年　 後期

到達目標 面談によるキャ リ アサポート と 作品制作
実務経験

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

課題内容による評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

4 就職用作品制作

5 就職用作品制作

1 導入授業

2 就職用作品制作

3 就職用作品制作

8 就職用作品制作

9 集中授業

6 就職用作品制作

7 就職用作品制作

12 就職用作品制作

13 就職用作品制作

10 就職用作品制作

11 就職用作品制作

16 就職用作品制作

14 就職用作品制作

15 就職用作品制作



授業担当 学科名： マンガ学科

4単位

64時数

情報システム企業勤務歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

各振り 返り 問題 Wor d2020基本編

機能を理解し た上での操作 Excel 2020基本編

ビジネス文書作成・ 表作成 Wor d2020基本編

機能を理解し た上での操作 Excel 2020基本編

各振り 返り 問題 Wor d2020基本編

機能を理解し た上での操作 Excel 2020基本編

各振り 返り 問題 Wor d2020基本編

機能を理解し た上での操作 Excel 2020基本編

各振り 返り 問題 Wor d2020基本編

機能を理解し た上での操作 Excel 2020基本編

各振り 返り 問題 Wor d2020基本編

機能を理解し た上での操作 Excel 2020基本編

各振り 返り 問題 Wor d2020基本編

機能を理解し た上での操作 Excel 2020基本編

各振り 返り 問題 Wor d2020基本編

機能を理解し た上での操作 Excel 2020基本編

各振り 返り 問題 Wor d2020基本編

機能を理解し た上での操作 Excel 2020基本編

各振り 返り 問題 Wor d2020基本編

機能を理解し た上での操作 Excel 2020基本編

図・ 表を 用いた文書作成・ 表・ グラ フ Wor d2020基本編

こ れまでの機能設定を 理解し 作成に至る Excel 2020基本編

図・ 表を 用いた文書作成・ 表・ グラ フ Wor d2020基本編

こ れまでの機能設定を 理解し 作成に至る Excel 2020基本編

図・ 表を 用いた文書作成・ 表・ グラ フ Wor d2020基本編

こ れまでの機能設定を 理解し 作成に至る Excel 2020基本編

図・ 表を 用いた文書作成・ 表・ グラ フ Wor d2020基本編

こ れまでの機能設定を 理解し 作成に至る Excel 2020基本編

Wor d2020基本編

Excel 2020基本編

九州デザイ ナー学院

　 教科名： Excel &Wor d 小磯 一成 ■ 2年　 後期

到達目標  Excel &Wor dの基礎を 学び就職に向け活用する
実務経験

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

理解度チェ ッ ク ・ 実技試験

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

1 導入授業

2
授業内容説明、 Wor d-基本操作/Excel -入力方
法・ 四則演算

3 Wor d-文書の編集/Excel -表の編集

4 Wor d-文書の編集/Excel -表の編集

5 Wor d-文書の印刷/Excel -表の印刷

6 Wor d-文書の印刷/Excel -表の印刷

7 Wor d-文書作成/Excel -グラ フ 作成・ 図形描画

8 Wor d-文書作成/Excel -グラ フ 作成・ 図形描画

9
Wor d-表作成/Excel -ブッ ク 管理・ ウィ ンド ウ操
作・ データ ベース機能

10
Wor d-表作成/Excel -ブッ ク 管理・ ウィ ンド ウ操
作・ データ ベース機能

11
Wor d-表作成/Excel -ブッ ク 管理・ ウィ ンド ウ操
作・ データ ベース機能

12 Wor d-図形や画像を 使っ た文書作成/Excel -関数

16 実技試験

13 Wor d-図形や画像を 使っ た文書作成/Excel -関数

14
Wor d-文書作成/Excel -表・ グラ フ 作成印刷の
まと め1

15
Wor d-文書作成/Excel -表・ グラ フ 作成印刷の
まと め1



授業担当 学科名： マンガ学科

4単位

64時数

デザイ ン、 映像会社に勤務

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

スト ーリ ー設定制作

シナリ オ制作

脚本制作

絵コ ンテ制作

ネーム制作

ラ フ 作画

線画制作　 キャ ラ 設定

線画制作　 背景

効果線制作

着彩　 ベース色

着彩　 影色

セリ フ 入れ

仕上げ

comi co投稿

九州デザイ ナー学院

　 教科名： デジタ ルマンガ基礎 岩切　 遥香 ■ 1年　 前期

到達目標 株式会社comi coへのコ ンペ投稿作品の制作
実務経験

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

作品内容による評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

4 デジタ ルマンガ基礎

5 デジタ ルマンガ基礎

1 導入授業

2 デジタ ルマンガ基礎

3 デジタ ルマンガ基礎

8 デジタ ルマンガ基礎

9 集中授業

6 デジタ ルマンガ基礎

7 デジタ ルマンガ基礎

12 デジタ ルマンガ基礎

13 デジタ ルマンガ基礎

10 デジタ ルマンガ基礎

11 デジタ ルマンガ基礎

16 comi co投稿

14 デジタ ルマンガ基礎

15 デジタ ルマンガ基礎



授業担当 学科名： マンガ学科

4単位

64時数

ゲーム会社にイ ラ スト レ ータ ー
と し て従事

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

アイ レベルと パースの基礎

１ 点透視について

2点透視について

風景スケッ チ①

風景スケッ チ②

三角構図

S字構図

チェ ッ ク

円形構図

対比構図

ト ンネル構図

SS投稿イ ラ スト 制作①

SS投稿イ ラ スト 制作②

SS投稿イ ラ スト 制作③

SS投稿

九州デザイ ナー学院

　 教科名： コ ミ ッ ク パース技法基礎 草場　 洋子 ■ 1年　 前期

到達目標 空間把握と 描写力を 身につける

実務経験

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

課題内容による評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

4 コ ミ ッ ク パース技法基礎

5 コ ミ ッ ク パース技法基礎

1 導入授業

2 コ ミ ッ ク パース技法基礎

3 コ ミ ッ ク パース技法基礎

8 コ ミ ッ ク パース技法基礎

9 集中授業

6 コ ミ ッ ク パース技法基礎

7 コ ミ ッ ク パース技法基礎

12 コ ミ ッ ク パース技法基礎

13 コ ミ ッ ク パース技法基礎

10 コ ミ ッ ク パース技法基礎

11 コ ミ ッ ク パース技法基礎

16 SS投稿

14 コ ミ ッ ク パース技法基礎

15 コ ミ ッ ク パース技法基礎



授業担当 学科名： マンガ学科

4単位

64時数

電子書籍企業勤務歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

イ ラ スト のテーマ設定

イ ラ スト の企画（ テーマ）

ラ フ

線画

着彩①

着彩②

仕上げ

イ ラ スト の企画（ テーマ）

ラ フ

線画

着彩①

着彩②

仕上げ

九州デザイ ナー学院

　 教科名： コ ミ ッ ク イ ラ スト 制作基礎 岩切遥香 ■ 1年　 前期

到達目標
テーマに基づいたイ ラ スト を ラ フ から

完成まで作画する事が出来る。

実務経験

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

課題内容による評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

4 オリ ジナルイ ラ スト

5 オリ ジナルイ ラ スト

1 導入授業

2 イ ラ スト のテーマ設定

3 テーマに基づいた企画

8 オリ ジナルイ ラ スト

9 集中授業

6 オリ ジナルイ ラ スト

7 オリ ジナルイ ラ スト

12 オリ ジナルイ ラ スト

13 オリ ジナルイ ラ スト

10 オリ ジナルイ ラ スト

11 オリ ジナルイ ラ スト

16 イ ラ スト 合評会

14 オリ ジナルイ ラ スト

15 オリ ジナルイ ラ スト



授業担当 学科名： マンガ学科

4単位

64時数

電子書籍企業勤務歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

企画

ラ フ

下書き

線画

着彩①

着彩②

仕上げ

企画

ラ フ

下書き

線画

着彩①

着彩②

仕上げ 

九州デザイ ナー学院

　 教科名： コ ミ ッ ク イ ラ スト 制作基礎 岩切遥香 ■ 1年　 後期

到達目標 ポート フ ォ リ オに入れるイ ラ スト を 制作する
実務経験

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

課題内容による評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

4 業界別のイ ラ スト 制作

5 業界別のイ ラ スト 制作

1 導入授業

2 業界別のイ ラ スト 制作

3 業界別のイ ラ スト 制作

8 業界別のイ ラ スト 制作

9 集中授業

6 業界別のイ ラ スト 制作

7 業界別のイ ラ スト 制作

12 業界別のイ ラ スト 制作

13 業界別のイ ラ スト 制作

10 業界別のイ ラ スト 制作

11 業界別のイ ラ スト 制作

16 業界別のイ ラ スト 制作

14 業界別のイ ラ スト 制作

15 業界別のイ ラ スト 制作



授業担当 学科名： マンガ学科

2単位

32時数

電子書籍企業勤務歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

つけペンの使い方

定規と ペンに慣れる①

定規と ペンに慣れる②

モノ ク ロイ ラ スト 制作①

モノ ク ロイ ラ スト 制作②

補講・ 模写について

補講・ 模写について

ラ イ ティ ングについての理解

ラ イ ティ ング描写

ペンで描き 分ける　 髪

ペンで描き 分ける　 服

ペンで描き 分ける　 エフ ェ ク ト

アナログカ ラ ーイ ラ スト

補講・ 模写について

補講・ 模写について

九州デザイ ナー学院

　 教科名： コ ミ ッ ク テク ニッ ク 基礎 岩切遥香 ■ 1年　 前期

到達目標 アナログ作画技術の習得
実務経験

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

課題内容による評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

4 テク ニッ ク （ マンガ効果線）

5 テク ニッ ク （ モノ ク ロイ ラ スト ）

1 導入授業

2 テク ニッ ク （ つけぺん）

3 テク ニッ ク （ マンガ効果線）

8 小テスト

9 テク ニッ ク （ ラ イ ティ ング）

6 テク ニッ ク （ モノ ク ロイ ラ スト ）

7 小テスト

12 テク ニッ ク （ ペン描写）

13 テク ニッ ク （ エフ ェ ク ト ）

10 テク ニッ ク （ ラ イ ティ ング）

11 テク ニッ ク （ ペン描写）

16 小テスト

14 テク ニッ ク （ イ ラ スト 作成）

15 小テスト



授業担当 学科名： マンガ学科

2単位

32時数

電子書籍企業勤務歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

アナロ グモノ ク ロ イ ラ スト 　 ラ フ

アナロ グモノ ク ロ イ ラ スト 　 下書き

アナロ グモノ ク ロ イ ラ スト 　 線画

アナロ グモノ ク ロ イ ラ スト 　 仕上げ

アナロ グモノ ク ロ イ ラ スト 　 ラ フ

アナロ グモノ ク ロ イ ラ スト 　 下書き

アナロ グモノ ク ロ イ ラ スト 　 下書き

アナロ グカ ラ ーイ ラ スト 　 着彩

アナロ グカ ラ ーイ ラ スト 　 仕上げ

アナロ グカ ラ ーイ ラ スト 　 ラ フ

アナロ グカ ラ ーイ ラ スト 　 線画

アナロ グカ ラ ーイ ラ スト 　 着彩

アナロ グカ ラ ーイ ラ スト 　 仕上げ

九州デザイ ナー学院

　 教科名： コ ミ ッ ク テク ニッ ク 応用 岩切遥香 ■ 1年　 前期

到達目標
ポート フ ォ リ オへ乗せる事が出来る

アナログイ ラ スト の制作

実務経験

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

課題内容による評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

4 テク ニッ ク （ イ ラ スト 作成）

5 テク ニッ ク （ イ ラ スト 作成）

1 導入授業

2 テク ニッ ク （ イ ラ スト 作成）

3 テク ニッ ク （ イ ラ スト 作成）

8 テク ニッ ク （ イ ラ スト 作成）

9 集中授業

6 テク ニッ ク （ イ ラ スト 作成）

7 テク ニッ ク （ イ ラ スト 作成）

12 テク ニッ ク （ イ ラ スト 作成）

13 テク ニッ ク （ イ ラ スト 作成）

10 テク ニッ ク （ イ ラ スト 作成）

11 テク ニッ ク （ イ ラ スト 作成）

16 評価会

14 テク ニッ ク （ イ ラ スト 作成）

15 テク ニッ ク （ イ ラ スト 作成）



授業担当 学科名： マンガ学科

4単位

64時数

イ ラ スト レ ータ ー

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

哺乳類作画模写

教本から の模写( 哺乳類)

鳥類作画模写

教本から の模写( 鳥類)

魚類作画模写

教本から の模写( 魚類)

好き なモンスタ ーの絵を描く

モンスタ ーデザイ ン　 ラ フ

モンスタ ーデザイ ン　 線画

モンスタ ーデザイ ン　 ラ フ

モンスタ ーデザイ ン　 線画

モンスタ ーデザイ ン　 ラ フ

モンスタ ーデザイ ン　 線画

九州デザイ ナー学院

　 教科名： コ ミ ッ ク オブジェ ク ト 基礎 藤中 さ おり ■ 1年　 前期

到達目標 動物、 モンスタ ーなどの作画し 描写力を 付ける
実務経験

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

課題内容による評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

4 コ ミ ッ ク オブジェ ク ト

5 コ ミ ッ ク オブジェ ク ト

1 導入授業

2 コ ミ ッ ク オブジェ ク ト

3 コ ミ ッ ク オブジェ ク ト

8 合評会

9 コ ミ ッ ク オブジェ ク ト

6 コ ミ ッ ク オブジェ ク ト

7 コ ミ ッ ク オブジェ ク ト

12 コ ミ ッ ク オブジェ ク ト

13 コ ミ ッ ク オブジェ ク ト

10 コ ミ ッ ク オブジェ ク ト

11 コ ミ ッ ク オブジェ ク ト

16 合評会

14 コ ミ ッ ク オブジェ ク ト

15 コ ミ ッ ク オブジェ ク ト



授業担当 学科名： マンガ学科

4単位

64時数

イ ラ スト レ ータ ー

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

アイ テム作画の基本

宝箱の作画　 ラ フ

宝箱の作画　 線画

宝箱の作画　 完成

武器の作画　 ラ フ

武器の作画　 線画

武器の作画　 完成

宝飾品の作画　 ラ フ

宝飾品の作画　 線画

宝飾品の作画　 完成

鎧の作画　 ラ フ

鎧の作画　 線画

鎧の作画　 完成

九州デザイ ナー学院

　 教科名： コ ミ ッ ク オブジェ ク ト 基礎 藤中 さ おり ■ 1年　 後期

到達目標 質感を 意識し たアイ テムを 描き 、 描写力を 付ける
実務経験

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

課題内容による評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

4 コ ミ ッ ク オブジェ ク ト

5 コ ミ ッ ク オブジェ ク ト

1 導入授業

2 コ ミ ッ ク オブジェ ク ト

3 コ ミ ッ ク オブジェ ク ト

8 コ ミ ッ ク オブジェ ク ト

9 合評会

6 コ ミ ッ ク オブジェ ク ト

7 コ ミ ッ ク オブジェ ク ト

12 コ ミ ッ ク オブジェ ク ト

13 コ ミ ッ ク オブジェ ク ト

10 コ ミ ッ ク オブジェ ク ト

11 コ ミ ッ ク オブジェ ク ト

16 合評会

14 コ ミ ッ ク オブジェ ク ト

15 コ ミ ッ ク オブジェ ク ト



授業担当 学科名： マンガ学科

2単位

32時数

広告関連業務歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

グループディ スカ ッ ショ ン

グループ作成、 自己紹介

グループディ スカ ッ ショ ン

スト ーリ ー制作　 企画

グループディ スカ ッ ショ ン

スト ーリ ー制作　 役割分担

スト ーリ ー制作

スト ーリ ー完成

作画ラ フ

作画線画

着彩

プレゼンシート 制作①

プレゼンシート 制作②

グループディ スカ ッ ショ ン

プレゼン打ち合わせ

プレゼンテーショ ン

プレゼンテーショ ン

グループディ スカ ッ ショ ン

九州デザイ ナー学院

　 教科名： コ ミ ッ ク ワーク 基礎Ⅱ 吉田 英顕 ■ 1年　 後期

到達目標
グループワーク での

コ ミ ュ ニケーショ ン力を 付ける

実務経験

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

グループ制作のプレ ゼンによる評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

4 グループワーク

5 グループワーク

1 導入授業

2 グループワーク

3 グループワーク

8 グループワーク

9 中間チェ ッ ク

6 グループワーク

7 グループワーク

12 グループワーク

13 グループワーク

10 グループワーク

11 グループワーク

16 振り 返り

14 グループワーク

15 グループワーク



授業担当 学科名： マンガ学科

4単位

64時数

イ ラ スト レ ータ ー

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

グッ ズ化　 ポスト カ ード

グッ ズ化　 完成

グッ ズ化　 缶バッ チ

グッ ズ化　 完成

オリ ジナルグッ ズ

グッ ズ化　 完成

装丁

包装デザイ ン　 ラ フ

包装デザイ ン　 作画

包装デザイ ン　 完成

価格設定と 値札

値札作り 完成

包装完成

九州デザイ ナー学院

　 教科名： コ ミ ッ ク テク ニッ ク 制作企画 山本珠莉 ■ 1年　 後期

到達目標 イ ベント 、 物販に向けてのグッ ズ制作
実務経験

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

グッ ズイ ラ スト による評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

4 テク ニッ ク （ グッ ズ）

5 テク ニッ ク （ グッ ズ）

1 導入授業

2 テク ニッ ク （ グッ ズ）

3 テク ニッ ク （ グッ ズ）

8 合評会

9 テク ニッ ク （ グッ ズの装丁）

6 テク ニッ ク （ グッ ズ）

7 テク ニッ ク （ グッ ズ）

12 テク ニッ ク （ グッ ズの包装）

13 テク ニッ ク （ グッ ズの販売）

10 テク ニッ ク （ グッ ズの包装）

11 テク ニッ ク （ グッ ズの包装）

16 合評会

14 テク ニッ ク （ グッ ズの販売）

15 テク ニッ ク （ グッ ズの販売）



授業担当 学科名： マンガ学科

4単位

64時数

映像、 デザイ ン会社勤務経験有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

カ ラ ー表紙作画　 ラ フ

カ ラ ー表紙作画　 下書き

カ ラ ー表紙作画　 線入れ

カ ラ ー表紙作画　 着彩

カ ラ ー表紙作画　 着彩

カ ラ ー表紙作画　 完成

製本に向けてのスキャ ンと 修正

追加の加工　 ベタ

追加の加工　 効果線

追加の加工　 ト ーン

写植打ち

原稿データ 　 完成

製本完成　 提出

九州デザイ ナー学院

　 教科名： デジタ ルマンガ応用 岩切　 遥香 ■ 1年　 後期

到達目標 株式会社comi coへのコ ンペ投稿作品制作
実務経験

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

コ ンペへの投稿

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

4 デジタ ルマンガ応用

5 デジタ ルマンガ応用

1 導入授業

2 デジタ ルマンガ応用

3 デジタ ルマンガ応用

8 製本に向けてのスキャ ンと 修正

9 集中授業

6 デジタ ルマンガ応用

7 デジタ ルマンガ応用

12 デジタ ルマンガ応用

13 デジタ ルマンガ応用

10 デジタ ルマンガ応用

11 デジタ ルマンガ応用

16 合評会　

14 デジタ ルマンガ応用

15 製本完成　 提出



授業担当 学科名： マンガ学科

4単位

64時数

ゲーム会社にイ ラ スト レ ータ ー
と し て従事

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

ビル群の作画　 ラ フ

ビル群の作画　 線画

ビル群の作画　 完成

螺旋階段　 ラ フ

螺旋階段　 線画

螺旋階段　 完成

補講・ 課題回収

教室内と 人物　 ラ フ

教室内と 人物　 線画

教室内と 人物　 完成

街中と 人物　 ラ フ

街中と 人物　 線画

街中と 人物　 完成

補講・ 課題回収

九州デザイ ナー学院

　 教科名： コ ミ ッ ク パース技法応用 草場　 洋子 ■ 1年　 後期

到達目標 パースの応用による背景作画と 人物配置の習得

実務経験

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

課題内容による評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

4 コ ミ ッ ク パース技法応用

5 コ ミ ッ ク パース技法応用

1 導入授業

2 コ ミ ッ ク パース技法応用

3 コ ミ ッ ク パース技法応用

8 コ ミ ッ ク パース技法応用

9 コ ミ ッ ク パース技法応用

6 コ ミ ッ ク パース技法応用

7 コ ミ ッ ク パース技法応用

12 コ ミ ッ ク パース技法応用

13 コ ミ ッ ク パース技法応用

10 コ ミ ッ ク パース技法応用

11 コ ミ ッ ク パース技法応用

16 コ ミ ッ ク パース技法応用

14 コ ミ ッ ク パース技法応用

15 コ ミ ッ ク パース技法応用



授業担当 学科名： マンガ学科

2単位

32時数

服飾関連企業勤務歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

就職に向けた一般教養

就職に向けた一般教養

就職に向けた一般教養

就職に向けた一般教養

一般的な常用漢字

一般的な常用漢字

一般的な常用漢字

テスト

一般的な数学問題

一般的な数学問題

一般的な数学問題

一般的な数学問題

時事問題

時事問題

テスト

九州デザイ ナー学院

　 教科名： コ ミ ッ ク リ ク ルート 対策 泉口　 麻裕美 ■ 2年　 前期

到達目標 面接試験のSPI 試験へ向けての一般教養習得
実務経験

授業方法 講義

成績評価の方法・ 基準

テスト による評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

4 一般教養③

5 一般教養④

1 導入授業

2 一般教養①

3 一般教養②

8 漢字の書き 読み③

9 テスト

6 漢字の書き 取り ①

7 漢字の書き 読み②

12 数学問題③

13 数学問題④

10 数学問題①

11 数学問題②

16 テスト

14 時事問題①

15 時事問題②



授業担当 学科名： マンガ学科

4単位

64時数

電子書籍企業勤務歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

ポート フ ォ リ オ企画

ラ フ

線画

着彩

仕上げ

ラ フ

録画

着彩

仕上げ

ラ フ

線画

着彩

仕上げ

九州デザイ ナー学院

　 教科名： コ ミ ッ ク デジタ ル作画実践B 岩切遥香 ■ 2年　 前期

到達目標 ポート フ ォ リ オ制作と スケジュ ーリ ング面談
実務経験

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

ポート フ ォ リ オの作品評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

4 業界別のイ ラ スト 制作

5 業界別のイ ラ スト 制作

1 導入授業

2 業界別のイ ラ スト 制作

3 業界別のイ ラ スト 制作

8 業界別のイ ラ スト 制作

9 集中授業

6 業界別のイ ラ スト 制作

7 業界別のイ ラ スト 制作

12 業界別のイ ラ スト 制作

13 業界別のイ ラ スト 制作

10 業界別のイ ラ スト 制作

11 業界別のイ ラ スト 制作

16 合評会

14 業界別のイ ラ スト 制作

15 業界別のイ ラ スト 制作



授業担当 学科名： マンガ学科

4単位

64時数

電子書籍企業勤務歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

ラ フ

線画

着彩

仕上げ

ラ フ

録画

着彩

仕上げ

ラ フ

録画

着彩

仕上げ

九州デザイ ナー学院

　 教科名： コ ミ ッ ク デジタ ル作画実践B 岩切遥香 ■ 2年　 後期

到達目標 ポート フ ォ リ オ制作と スケジュ ーリ ング面談
実務経験

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

ポート フ ォ リ オの作品評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

4 業界別のイ ラ スト 制作

5 業界別のイ ラ スト 制作

1 導入授業

2 業界別のイ ラ スト 制作

3 業界別のイ ラ スト 制作

8 業界別のイ ラ スト 制作

9 集中授業

6 業界別のイ ラ スト 制作

7 業界別のイ ラ スト 制作

12 業界別のイ ラ スト 制作

13 業界別のイ ラ スト 制作

10 業界別のイ ラ スト 制作

11 業界別のイ ラ スト 制作

16 ポート フ ォ リ オ製本

14 業界別のイ ラ スト 制作

15 合評会



授業担当 学科名： マンガ学科

4単位

64時数

イ ラ スト レ ータ ー

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

ポート フ ォ リ オ企画

ラ フ

線画

着彩

仕上げ

ラ フ

録画

着彩

仕上げ

ラ フ

録画

着彩

仕上げ

九州デザイ ナー学院

　 教科名： コ ミ ッ ク デジタ ル作画実践C 藤中 さ おり ■ 2年　 前期

到達目標 ポート フ ォ リ オ制作と スケジュ ーリ ング面談
実務経験

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

ポート フ ォ リ オ作品の評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

4 業界別のイ ラ スト 制作

5 業界別のイ ラ スト 制作

1 導入授業

2 業界別のイ ラ スト 制作

3 業界別のイ ラ スト 制作

8 業界別のイ ラ スト 制作

9 集中授業

6 業界別のイ ラ スト 制作

7 業界別のイ ラ スト 制作

12 業界別のイ ラ スト 制作

13 業界別のイ ラ スト 制作

10 業界別のイ ラ スト 制作

11 業界別のイ ラ スト 制作

16 合評会

14 業界別のイ ラ スト 制作

15 業界別のイ ラ スト 制作



授業担当 学科名： マンガ学科

4単位

64時数

イ ラ スト レ ータ ー

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

ラ フ

線画

着彩

仕上げ

ラ フ

録画

着彩

仕上げ

ラ フ

線画

着彩

仕上げ

九州デザイ ナー学院

　 教科名： コ ミ ッ ク デジタ ル作画実践C 藤中 さ おり ■ 2年　 後期

到達目標 ポート フ ォ リ オ制作と スケジュ ーリ ング面談
実務経験

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

ポート フ ォ リ オ作品の評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

4 業界別のイ ラ スト 制作

5 業界別のイ ラ スト 制作

1 導入授業

2 業界別のイ ラ スト 制作

3 業界別のイ ラ スト 制作

8 業界別のイ ラ スト 制作

9 集中授業

6 業界別のイ ラ スト 制作

7 業界別のイ ラ スト 制作

12 業界別のイ ラ スト 制作

13 業界別のイ ラ スト 制作

10 業界別のイ ラ スト 制作

11 業界別のイ ラ スト 制作

16 ポート フ ォ リ オ製本

14 業界別のイ ラ スト 制作

15 合評会



授業担当 学科名： マンガ学科

4単位

64時数

イ ラ スト レ ータ ーと し て活動

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

オリ エンテーショ ン

次週の名刺制作の下準備

フ ォ ント 、 レイ ヤースタ イ ル

ブラ シ、 マスク 、 効果

市場調査

デザイ ン提案・ ラ フ

Ｆ Ｂ 修正などの

概念ブラ ッ シュ アッ プ、 提出

ラ フ

ラ フ

オリ エンテーショ ン

モチーフ ラ フ 制作

ブラ ッ シュ アッ プ・ 完成

Ｓ Ｒ ク ラ スのフ レームの

デザイ ンラ フ

完成、 提出

提出フ ォ ト バッ シュ の説明、 構成

Ｆ Ｂ 対応・ ブラ ッ シュ アッ プ

九州デザイ ナー学院

　 教科名： フ ォ ト ショ ッ プ基礎 菊竹　 浩平 ■ 2年　 前期

到達目標 フ ォ ト ショ ッ プの操作の習得
実務経験

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

課題内容による評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

4 Phot oshop基本操作③

5 商品パッ ケージ制作①

1 導入授業

2 Phot oshop基本操作①

3 Phot oshop基本操作②

8 キャ ラ ク タ ー3面図制作②

9 集中授業

6 商品パッ ケージ制作②

7 キャ ラ ク タ ー3面図制作①

12 アイ コ ンフ レ ーム制作①

13 アイ コ ンフ レ ーム制作②

10 武器デザイ ン①

11 武器デザイ ン②

16 講評会

14 フ ォ ト バッ シュ で背景制作①

15 フ ォ ト バッ シュ で背景制作②



授業担当 学科名： マンガ学科

4単位

64時数
コ ミ ッ ク 系グラ フ ィ ッ ク デザイ

ナー

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

企画

役割分担

線画

着彩

仕上げ

グループ制作における振り 返り

原価にあっ た値段設定

作品制作

市場調査

オリ ジナルイ ラ スト 制作

テーマ決め

テーマに沿っ たグッ ズ制作

テーマに沿っ たグッ ズ制作

九州デザイ ナー学院

　 教科名： コ ミ ッ ク イ ラ スト 制作企画 矢部瑠華 ■ 2年　 前期

到達目標 イ ベント へ向けてのグッ ズ制作
実務経験

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

課題内容による評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

4 グループイ ラ スト 制作

5 グループイ ラ スト 制作

1 導入授業

2 グループイ ラ スト 制作

3 グループイ ラ スト 制作

8 振り 返り

9 集中授業

6 グループイ ラ スト 制作

7 合評会

12 缶バッ チ制作①

13 缶バッ チ制作②

10 ポスト カ ード 制作①

11 ポスト カ ード 制作②

16 オリ ジナルグッ ズ制作③

14 オリ ジナルグッ ズ制作①

15 オリ ジナルグッ ズ制作②



授業担当 学科名： マンガ学科

4単位

64時数

イ ラ スト レ ータ ー

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

企画

ラ フ

線画

着彩

着彩

仕上げ

ラ フ

線画

着彩

着彩

仕上げ

九州デザイ ナー学院

　 教科名： コ ミ ッ ク オブジェ ク ト 応用 藤中 さ おり ■ 2年　 前期

到達目標 ポート フ ォ リ オに入れるイ ラ スト の制作
実務経験

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

課題内容による評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

4 オリ ジナルモンスタ ーのデザイ ン

5 オリ ジナルモンスタ ーのデザイ ン

1 導入授業

2 オリ ジナルモンスタ ーのデザイ ン

3 オリ ジナルモンスタ ーのデザイ ン

8 合評会

9 集中授業

6 オリ ジナルモンスタ ーのデザイ ン

7 オリ ジナルモンスタ ーのデザイ ン

12 差分キャ ラ ク タ ーのデザイ ン

13 差分キャ ラ ク タ ーのデザイ ン

10 差分キャ ラ ク タ ーのデザイ ン

11 差分キャ ラ ク タ ーのデザイ ン

16 作品のブラ ッ シュ アッ プ

14 差分キャ ラ ク タ ーのデザイ ン

15 合評会



授業担当 学科名： マンガ学科

4単位

64時数

イ ラ スト レ ータ ー

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

ラ フ

下書き

線画

着彩

着彩

仕上げ

完成

ラ フ

下書き

線画

着彩

着彩

仕上げ

完成

九州デザイ ナー学院

　 教科名： コ ミ ッ ク オブジェ ク ト 応用 藤中 さ おり ■ 2年　 後期

到達目標 ポート フ ォ リ オに入れるイ ラ スト の制作
実務経験

授業方法 講義

成績評価の方法・ 基準

課題内容による評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

4 人間と モンスタ ー

5 人間と モンスタ ー

1 導入授業

2 人間と モンスタ ー

3 人間と モンスタ ー

8 人間と モンスタ ー

9 合評会

6 人間と モンスタ ー

7 人間と モンスタ ー

12 背景と モンスタ ー

13 背景と モンスタ ー

10 背景と モンスタ ー

11 背景と モンスタ ー

16 背景と モンスタ ー

14 背景と モンスタ ー

15 背景と モンスタ ー



授業担当 学科名： マンガ学科

4単位

64時数

イ ラ スト レ ータ ーと し て活動

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

ラ フ

下書き

線画

着彩

着彩

仕上げ

完成

ラ フ

下書き

線画

着彩

着彩

仕上げ・ 完成

九州デザイ ナー学院

　 教科名： フ ォ ト ショ ッ プ応用 菊竹　 浩平 ■ 2年　 後期

到達目標 フ ォ ト ショ ッ プを 使っ たイ ラ スト 作画
実務経験

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

課題内容による評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

4 フ ォ ト ショ ッ プでイ ラ スト 作画

5 フ ォ ト ショ ッ プでイ ラ スト 作画

1 導入授業

2 フ ォ ト ショ ッ プでイ ラ スト 作画

3 フ ォ ト ショ ッ プでイ ラ スト 作画

8 フ ォ ト ショ ッ プでイ ラ スト 作画

9 合評会

6 フ ォ ト ショ ッ プでイ ラ スト 作画

7 フ ォ ト ショ ッ プでイ ラ スト 作画

12 フ ォ ト ショ ッ プでイ ラ スト 作画

13 フ ォ ト ショ ッ プでイ ラ スト 作画

10 フ ォ ト ショ ッ プでイ ラ スト 作画

11 フ ォ ト ショ ッ プでイ ラ スト 作画

16 合評会

14 フ ォ ト ショ ッ プでイ ラ スト 作画

15 フ ォ ト ショ ッ プでイ ラ スト 作画



授業担当 学科名： マンガ学科

4単位

64時数

電子書籍企業勤務歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

企画

ラ フ

下描き

線画

着彩

着彩

仕上げと 投稿

企画

ラ フ

下描き

線画

着彩

着彩

仕上げと 投稿

九州デザイ ナー学院

　 教科名： コ ンペ制作・ リ ク ルート 岩切遥香 ■ 2年　 後期

到達目標 イ ラ スト コ ンペへの投稿作品の制作と 進路面談
実務経験

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

課題内容の評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

4 コ ンペイ ラ スト 制作

5 コ ンペイ ラ スト 制作

1 導入授業

2 コ ンペイ ラ スト 制作

3 コ ンペイ ラ スト 制作

8 コ ンペイ ラ スト 制作

9 集中授業

6 コ ンペイ ラ スト 制作

7 コ ンペイ ラ スト 制作

12 コ ンペイ ラ スト 制作

13 コ ンペイ ラ スト 制作

10 コ ンペイ ラ スト 制作

11 コ ンペイ ラ スト 制作

16 コ ンペイ ラ スト 制作

14 コ ンペイ ラ スト 制作

15 コ ンペイ ラ スト 制作
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